Nejiro 10 22.08.2025 - 24.08.2025

Lublin, ul. Poldwale 11, 20-117

Program z opisami

Piatek (22.08.2025)

Wolne Granie

Prowadzacy: Feniks

Godzina: 15:00 - 00:00

Sala: Sala nr. 129 oraz 130 (GamesRoom)
Opis: Brak opisu

Wolne Granie
Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 15:00 - 00:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)
Opis: Brak opisu

Najlepsze japonskie reklamy!

Prowadzacy: Wojciech Kuro_Okami Korona

Godzina: 16:00 - 19:00

Sala: Aula

Opis:

Jezeli mysleliScie, ze w zyciu juz wszystko widzieliScie, to zapraszam serdecznie na pokaz japonskich reklam -
konfuzja mézgu gwarantowanal!

Zapiski zielarki vs rzeczywistosc¢ - sezon 2.

Prowadzacy: Siwa oraz Tina

Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Zapiski Zielarki cieszg sie coraz wieksza popularnosciag. Trudno jednak nie zauwazy¢, ze jak na anime sg jakies mato
japonskie. A to dlatego, ze fabuta toczy sie w kraju inspirowanym Chinami. Ale czy dobrze oddaje realia tamtych
czaséw? Jak naprawde wyglgdato zycie na cesarskim dworze? Czy trucizny, ktérymi para sie Maomao byty na
porzadku dziennym? No i jak wtasciwie dziataty? Wszystkiego dowiecie sie na naszym panelu! Tym razem skupimy

sie na sezonie 2., wiec zapraszamy takze osoby, ktére juz braty udziat w naszych prelekcjach na poprzednich
konwentach.

Live Dubbing - nagraj The Fragrant Flower Blooms with Dignity
Prowadzacy: NanoKarrin

Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podtéz gtos pod wybrang posta¢ ze znanych filméw i
seriali!

Postaci zenskie w shounenach



Prowadzacy: Weronika Chojnacka "Akemi" oraz Karol Borzecki "Seirai"

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Bohaterki i "the bitches" czyli za co kochamy, a za co nienawidzimy dziewczyny w shounenach

Nausicaa z Doliny Wiatru - porownanie pierwszego filmu Ghibli z manga
Prowadzacy: Maja Rézanska "Fublebuble"

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

W prelekcji dokonam poréwnania umownego pierwszego filmu studia Ghibli z manga autorstwa Hayao

Miyazakiego, z lekkim zaznaczeniem, ktére medium w danym przypadku przypadto mi bardziej do gustu. Postaram
sie wyjasni¢ réwniez, dlaczego mogto dojs$¢ do niektérych zmian przy adaptowaniu mangi.

Préba Konkursu KAMI-COSU
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis:

Préba przed konkursem

»1, 2, 3... Kawaii!"

Prowadzacy: Zofia Faluszczak

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Japonia to kraj kontrastéw - z jednej strony zaawansowana technologia i uniformizacja w pracy, z drugiej -
pastelowe barwy, duze oczy i urocze postacie. Podczas tej prelekcji skupimy sie na fenomenie kawaii - estetyce,
ktéra z pozoru infantylna, stata sie jednym z najpotezniejszych narzedzi kulturowego wptywu Japonii na Swiecie.
Zastanowimy sie, co sprawia, ze ludzie sa tak silnie przyciggani do stodkich przedmiotéw i dlaczego pomagaja
radzi¢ sobie ze stresem. Opowiemy historie Hello Kitty, ktéra z czasem stata sie symbolem japonskiej soft power.
Przyjrzymy sie, jak estetyka kawaii przedostaje sie do codziennego zycia - od modnych akcesoriéw, przez postacie
na znakach drogowych, po tablice informacyjne na ulicach miast. Przeanalizujemy ,rézowa globalizacje” - wyptyw
stodkich postaci i produktéw z Japonii do Azji Wschodniej i Potudniowo-Wschodniej, gdzie mangi, anime i maskotki
zdobyty wielka popularnos¢. Przyjrzymy sie réwniez twércom kawaii-inspirowanej sztuki, takim jak Takashi
Murakami. Porozmawiamy o tym, jak estetyka kawaii wptyneta na popkulture na catym swiecie, redefiniujgc normy i
przekraczajgc wiekowe bariery. Bedzie to prelekcja dla wszystkich - fanéw mangi i anime, badaczy kultury i
wszystkich zainteresowanych mechanizmami wptywu kulturowego. Jesli chcesz zrozumie¢, jak , kawaii” moze
zmienia¢ swiat i wptywad na nasze emocje, ten wyktad jest wtasnie dla Ciebie!

Piekno i bdl tworzenia okiem anime

Prowadzacy: Maja Rézanska "Fublebuble"

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

W prelekcji chciatabym pokazad rézne ukazanie artyzmu i rzemiosta jakim jest tworzenie sztuki w réznych filmach i
serialach anime. Bede mie¢ gtéwnie na uwadze, ze za efektem dzieta czesto stoi ciezka praca, bdl, ale i piekno z

tym zwigzane. Za przyktady postuza mi Szept Serca ze Studia Ghibli, serial Keep Your Hands off Eizouken!, oraz
Look Back - adaptacja filmowa mangi Tatsuki Fujimoto.

Gry narracyjne i GMless dla poczatkujacych

Prowadzacy: Orzecho

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Gry RPG bez mistrza gry sg nie tylko egzotyczng nisza, ale moga by¢ tez wymagajace lub nawet oniesmielajace dla
nowych graczy. Na tej prelekcji przejrzymy gry ktére sa tatwe, proste i przyjemne i moga stanowi¢ dobry punkt



wejscia dla niedoswiadczonych i zagubionych.

Warsztaty szycia pluszowych maskotek
Prowadzacy: Pawet "Rushi” Sottys

Godzina: 18:00 - 00:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Zapraszamy na warsztaty, na ktérych poznacie podstawy szycia pluszowych zabawek. Poprowadzimy was krok po
kroku przez wyciecie, zszycie i wypchanie maskotki, ktérg bedziecie mogli zabra¢ ze soba.

Dyskusja na temat VA w anime

Prowadzacy: Filip Grabowski oraz Marcelina Zawada
Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Przez czas trwania programu/prelekcji, razem z publikg sprébujemy ustali¢ nasza opinie i zadecydowac - Ktory
voice acting jest lepszy? (Angielski Dub czy Oryginalny Japoniski Voice Acting)

Koszmary nocy?- Wampiry w japonskiej twdérczosci

Prowadzacy: Mikotaj Rola "Miko"

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

WSszyscy znaja krwiopijcéw, od Drakuli Brama Stokera niedawno ponownie popularnego Nosferatu. Jak wiadomo
jednak, ich zobrazowania majg tendencje do bardzo réznorodnych podejs¢- od drapieznikéw stojgcych nad ludZzmi w
tancuchu pokarmowym po melancholijne cierpigce dusze. W mojej prelekcji chciatbym przedstawic jak wtasnie to
zréznicowanie objawia sie na japonskiej scenie twdrczosci w postaci mang oraz anime, w ktérych to wampiry grajg
gtéwnga lub znaczaca role.

Miecze japonskie - mit i praktyka

Prowadzacy: Ziemowit Kartowicz

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Japonska bron biata jest obecnie czescig popkultury catego swiata. Ostrza samurajéw w anime tng kamien, stal,
nawet odrgbujg powtoki elektronowe od jadra atoméw (Atomic Samurai z OPM).

Czym naprawde sg japonskie miecze, jak nimi walczono, jakie byto ich historyczne przeznaczenie, co nimi mozna, a

czego nie da sie zrobi¢? Dowiedz sie na prelekcji!
Nie, nie bedzie tameshigiri. Chyba, ze ktos naprawde podpadnie prelegentowi.

Ale czym sa te Gorylze?- Lore Gorillaz
Prowadzacy: Adam Szewczyk

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

W prelekcji przedstawiony zostanie lore zespotu muzycznego "Gorillaz", ktéry obfituje w dziwaczne postaci i
wydarzenia.

Bushido, Karate i wielkie roboty - Japonia widziana oczami polskiego autora
Prowadzacy: Jarostaw Dobrowolski

Godzina: 19:00 - 22:00

Sala: Aula

Opis:

Dlaczego samurajskie idee wcigz inspirujg? Jak potgczy¢ karate z wampirycznym thrillerem? Autor cyklu Krwiopijca i

powiesci Mecha Fiction opowie o japoriskich motywach w swojej twérczosci, osadzonej w Lublinie i przysztosci
rodem z anime.



Gos¢ specjalny
Jarostaw Dobrowolski

Warszawski pisarz i projektant doswiadczen uzytkownika (UX), autor mrocznych opowiesci tgczgcych thriller,
kryminat i dark fantasy. Najwiekszy rozgtos przyniést mu cykl powiesci Krwiopijca (Delirium, Cyjan, Ronin), a
takze osadzony w miedzywojennej Warszawie retro kryminat Zty Samarytanin.

W swojej twdérczosci fgczy fascynacje klasycznym horrorem, historig oraz mitologia w tym mitologia stowianska.
Wspéttwdérca niezaleznej inicjatywy wydawniczej Sinister Project, ktéra od 2023 roku wydaje ambitng literature
fantastyczng i grozy autorstwa polskich twércow.

Regularnie prowadzi spotkania autorskie, warsztaty pisarskie oraz wyktady o self-publishingu i budowaniu marki
autora. Z pasji - gracz RPG oraz gier konsolowych, karateka i motocyklista, mitosnik niesamowitosci i opowiesci z
dreszczykiem. Z charyzma i humorem opowiada o pisaniu, inspiracjach i swiecie ksigzek.

Dubbing w anime - a komu to potrzebne?

Prowadzacy: Susie oraz Evil

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Temat trudny, dyskusyjny, polaryzujgcy fanéw... ale tez interesujgcy. Wspdlnie obejrzymy kilka wybranych

przyktadéw i oméwimy je pod katem ttumaczenia, doboru gtoséw, a nawet aktorstwa. A potem podyskutujemy, czy
to w ogdle nam sie podoba - zupetnie nieobiektywnie.

Koszmary nocy? Czyli o wampirach w mandze i anime vol.2

Prowadzacy: Mikotaj Rola "Miko"

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Wampiry ludzkosci towarzysza juz od zamierzchtych czaséw, nawet jesli nie pod tg postacia i nazwa, ktéra to
spopularyzowat twor literacki Brama Stokera. To wtasnie z tego tez powodu, a takze strachu przed i pézniejszej, o
wiele nam blizszej aktualnie fascynacji nimi, powstato przez lata sporo twdérczosci w ktérej sie pojawiaja. Z racji
wielu interpretacji oraz réznych podejs¢ poprzez lata mieliSmy okazje widzie¢ wampiry jako bezduszne potwory,
ktére na ludzkos¢ patrzyty tylko i wytacznie jako pokarm, lecz takze jako istoty smutne i samotne, ktére jedyne
czego poszukujg to towarzystwa. Przez ich popularnos¢ nie jest zaskoczeniem, ze zagoscity one takze w twérczosci
pochodzacej z kraju wschodzgcego stonca. Tego wiasnie tematu podejmuje sie w tej prelekcji- omoéwienia serii
pochodzacych z Japonii, w ktérych to wampiry odgrywajag gtéwna lub znaczaca role.

Nippon Quiz

Prowadzacy: Wojciech Korona "Kuro_Okami"
Godzina: 19:00 - 21:30

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Konkurs wszechwiedzy o Kraju Kwitngcej Wisni. ~~

Dni szkolne, noce z demonami - jak nie zawali¢ matury i uratowac¢ swiat czyli
Persona Shin Megami Tensei

Prowadzacy: Zuzanna Mierzwa oraz Nina Baran

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Zycie ucznia nie jest tatwe: trzeba zdawac testy, ogarnia¢ relacje i jeszcze po godzinach ratowa¢ $wiat przed
demonami. Persona 3, 4 i 5 pokazujg, ze da sie to wszystko potaczy¢ — pod warunkiem, ze masz silng wole i wolne

popotudnia. Na prelekcji pogadamy o tym, czemu ta seria tak wcigga, o shipach w tej serii, o psychologii i dlaczego
Igor zawsze wie, co robisz w wolnym czasie.

Klatka po klatce - jak zrobi¢ dobry teledysk
Prowadzacy: Kocz
Godzina: 20:00 - 21:00



Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Chcesz robic¢ teledyski, ktére przyciagaja uwage? A moze zastanawiasz sie, jak doda¢ napisy, efekty i kolory tak,
zeby wszystko idealnie grato z muzyka? Na tym panelu pokaze Ci, jak wyglada praca nad klipami muzycznymi - od
montazu coverdw i anime music video (AMV), przez prace z tekstem i efektami, az po podstawy produkcji
profesjonalnego teledysku. Dowiesz sie m.in.: Jakie sa typy wideo wykorzystywane w coverach (statyczne,
dynamiczne, storytellingowe i inne) Jak dodawac teksty, efekty, przejscia i kolory, by wszystko tworzyto spdjna
catos¢ Jak wyglada workflow od pomystu do finalnego eksportu Jakie btedy fatwo popetni¢ - i jak ich unikngé Czym
rézni sie edycja w AMV, MV, cover video i klasycznym teledysku Niezaleznie, czy dopiero zaczynasz, czy juz co$
montujesz - ten panel da Ci solidng dawke wiedzy i inspiracji.

Kiedy moda spotyka melancholie - Swiat Ai Yazawy
Prowadzacy: Gabriela Kolek "Viridis" oraz Nikola Wisniewska "Misaki"
Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Prelekcja o twérczosci Ai Yazawy - jednej z najwazniejszych autorek shoujo i josei. Od Gokinjo Monogatari po NANA,
omoéwimy jej styl narracyjny, postacie, estetyke, mode, inspiracje i wptyw na fanéw.

Visual Shock - girls who rock! Czyli o zenskich artystkach i zespotach Visual Kei
Prowadzacy: Michalina Pinkosz

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Visual kei to jeden z najbardziej charakterystycznych nurtéw japonskiej popkultury - peten makijazu, teatralnego
performansu i muzyki, ktéra potrafi by¢ jednoczesnie piekna i totalnie odjechana. Kojarzy sie gtéwnie z "facetami w
eyelinerze" i ttumami wiernych fanek z catego $wiata. Jednak Visual Kei to nie tylko meskie zespoty - dziewczyny
tez maja gtos i burzg schematy na scenie jak i poza nig! W tej prelekcji przyjrzymy sie zenskim zespotom i solowym
artystkom visual kei - ich estetyce, energii i wptywowi na japonska scene alternatywna.

To nie bytem ja! - gra improwizacyjna
Prowadzacy: Kiara

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Co sie stanie, kiedy spotkajg sie konwentowa Mafia i RPG-i w norweskim stylu? Jesli jestes ciekawy, dotacz do
naszej grupy dochodzeniowej, by odkry¢, czy to ty zabites!

Another Crab's Treasure. Czyli piekna historia o gniewie, sensie zycia i
introwertyku.

Prowadzacy: Oliwier Podlesny "Amfaros"

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Co jezeli introwertyk zostanie zmuszony do wyjscia ze swojej strefy komfortu, podczas kiedy sSwiat dookota niego

popada w ruine? Pozwdlcie ze opowiem o historii gtéwnego bohatera z Another Crab's Treasure i dlaczego jest to
jedna z najlepszych historii w historii gier.

Warsztaty dykcyjne

Prowadzacy: Qki

Godzina: 22:00 - 23:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Warsztaty nakierowane na poprawng wymowe, ¢wiczenia rozluzniajgce szczeki i poprawiajace dykcje.

Dziki Dubbing



Prowadzacy: NanoKarrin
Godzina: 23:00 - 00:00
Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)
Opis: Brak opisu

Sobota (23.08.2025)

Wolne Granie

Prowadzacy: Feniks

Godzina: 00:30 - 00:00

Sala: Sala nr. 129 oraz 130 (GamesRoom)
Opis: Brak opisu

Dlaczego seria Puella Magi Madoka Magica to fenomen w gatunku Mahou Shoujo
Prowadzacy: Marcin Skic

Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Na tej prelekcji chciatbym opowiedzie¢ o wszystkim, co zachwycito mnie w serii, oraz podyskutowa¢ o waszych
obserwacjach na jej temat. Przyktadowe tematy, ktére zamierzam poruszy¢, to: w jaki sposéb scenariusz rozwigzuje
wszystkie potencjalne plothole, przebiegtos¢ Kyuubeya w manipulacji, symbolika wybranych scen, wykorzystanie

cech gatunku mahou shoujo do budowania mrocznego klimatu itp. W prelekcji wykorzystana zostanie catos¢
oryginalnego materiatu, to znaczy: serial, film Rebellion oraz sporadycznie filmy streszczajace serie.

Warsztaty recznego szycia japonskich torebek kinchaku, dla poczatkujacych
Prowadzacy: Marlena Podlesna

Godzina: 10:00 - 12:30

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Kazdemu letniemu festiwalowi towarzyszy niezapomniana atmosfera - fajerwerki, przekaski, konkursy i oczywiscie
yukaty. A czym byfaby yukata bez odpowiednich akcesoridéw? PrzyjdZ i dowiedz sie, jak w prosty sposdb uszy¢

tradycyjng japonska torebke wigzang na sznurek - kinchaku! Zapros troche festiwalowego czaru do swojej
codziennosci!

M jak Matsuri

Prowadzacy: Urszula Ostrowska

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Jak swietujg Japonczycy? Donosnie i kolorowo! Jesli interesujg was japonskie swieta i wierzenia, ta prelekcja pozwoli

wam dowiedzie¢ sie o nich wiecej. Podczas wystapienia przedstawione zostang japonskie tradycje religijne oraz
festiwale, ktée na state zagoscity w japonskim kalendarzu dorocznych Swiat.

Shadow of the Erdtree. Dlaczego to DLC potrzebowato kolejnego roku w
piekarniku.

Prowadzacy: Oliwier Podlesny "Amfaros"

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Przyblizenie probleméw jakie miat i dalej ma DLC do Elden Ring i co mozna byto zrobi¢ lepiej.

Wolne Granie
Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)



Opis: Brak opisu

Dziwaczna rodzina Freecss - omowienie rodziny gtéwnego bohatera Hunter x
Hunter

Prowadzacy: Agata Rozwadowska "Aya"

Godzina: 10:30 - 13:00

Sala: Aula

Opis:

Gon Freecs jako gtéwny bohater Hunter x Hunter otacza sie réznorodnymi osobami, takimi jak jego mata rodzing z
Wielorybiej Wyspy, szerokim gronem przyjaciét lub wrogami. Gtéwnym celem protagonisty odnalezienie
legendarnego towcy, ktéry réwniez jego ojcem ktdérego nigdy nie widziat - Ging'a Freecss. Cytujac jego fantazje na
temat swojego tajemniczego taty opowiada swojej ciotce Mito ktéra go wychowata: “Jak bardzo interesujgca musi
by¢ praca towcy, by porzuci¢ wiasne dziecko?”. Mtodzieniec podczas akcji uparcie robi wszystko by odnalez¢ Ginga,
wyliczajac w tym niemal doprowadzenie sie do Smieci. Czy to co sie wydarzyto z Gonem jest spowodowane jego
naturalnymi cechami i charakterem, czy zostat tak wychowany? Kto najwiecej wyrzadzit chtopakowi krzywdy, czy to
byt on sam siebie skrzywdzit najbardziej? Ztamane rodziny sg czestym motywem w fikcji, a dziecifnstwo w
psychologi ma najwiekszy wptyw na to jak sie zachowujemy. Wiec naszej godzinnej prelekcji skupimy sie na
oméwieniem catej rodziny Freecss, otoczenia z Wielorybiej Wyspy i 0s6b ktére miaty najwiekszy wptyw na zycie
Gona Freecss.

Wystep Furusato ldols
Prowadzacy: Furusato Idols
Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis: Brak opisu

Tanabatowy Live Dubbing - warsztaty dubbingowe
Prowadzacy: NanoKarrin

Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podtéz gtos pod wybrang posta¢ ze znanych filméw i
serialil

Cosplay-life balance

Prowadzacy: Karolina Kurek "Kayo"

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Cosplay potrafi by¢ niezwykle dajgcym w kos¢ hobby, zaréwno fizycznie, jak i psychicznie. Konkursy cosplay, presja
w social mediach, nieprzespane noce oraz ogromna ilo$¢ ciezkiej pracy czasem bez oczekiwanych rezultatéw

potrafig ztamac¢ nawet najtwardszego cosplayera. Podczas tego panelu porozmawiamy o tym na co zwraca¢ uwage
oraz jak zadbac¢ o siebie, aby do tego nie dopuscic.

Dlaczego Little Witch Academia jest wyjatkowe na tle innych produkcji studia
TRIGGER

Prowadzacy: Maja Rézanska "Fublebuble"

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

W prelekcji przedstawie dlaczego Little Witch Academia wyréznia sie nie tylko posrdd reszty produkcji studia

TRIGGER, ale i na tle innych magicznych serii. Chce réwniez pokaza¢ plejade nawigzan do popkultury i innych
przeréznych smaczkéw ukrytych w serialu.

Tora! Tora! Tora! czyli poczatek konca Imperium Wschodzacego Stonca
Prowadzacy: Mateusz Chanaj



Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Omdwienie przygotowah przebiegu oraz skutkéw japonskiego ataku na amerykanska baze Pearl Harbour na
Hawajach

Odczarowujemy konkursy cosplay

Prowadzacy: Karolina Kurek "Kayo"

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Wielu cosplayerom konkursy cosplay kojarza sie przede wszystkim ze stresem - runda jury, wystep przed
publicznoscia, zaciekta rywalizacja. A co jesli Wam powiem, ze wcale nie taki konkurs straszy, jak go maluja? Na

tym panelu opowiem Wam o tym, jak taki konkurs doktadnie przebiega, jak przygotowac sie na runde jury oraz jak
wycisna¢ z niego jak najwiecej dla siebie niezaleznie od poziomu zaawansowania!

Opowiem Wam o Tokio

Prowadzacy: Krzysztof Drozd

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Tokio, dla mnie miasto nieprawdopodobne. Nie wiem, czy je zwiedzatem, czy eksplorowatem, chtonac atmosfere,
patrzac na ludzi i ruch uliczny. Miasto, w ktérym wraz z rejonem metropolitalnym zyje tyle ludzi, co w catej Polsce.

Swigtynie, muzea, festiwale i tysigce knajpek, w ktérych niekiedy miesci sie zaledwie kilka oséb. Miasto, ktére
wieczorem zaludnia sie tysigcami ,,salarymandéw”. Stolica panstwa, ktérym rzadzi jedyny na swiecie cesarz
nalezacy do dynastii panujgcej nieprzerwanie od tysiecy lat.

Metropolia, ktéra w czasie Il wojny Swiatowej zostata wiasciwie zréwnana z ziemia, ale odrodzita sie jak feniks z
popiotdw, gdzie stare, sypigce sie rudery sgsiadujg z nowoczesnymi wysokosciowcami, a zaden z nich nie ma
adresu w naszym rozumieniu.

Chciatbym pokazac¢ méj wtasny, subiektywny obraz Tokio - od ogrodéw cesarskich po cmentarz 47 roninéw, od
Swiatyni Meiji po dzielnice z ,hotelami mitosci”, od Kabuki-cho, gdzie rzadzi yakuza, po Yanaka, gdzie czu¢
tchnienie starego Tokio.

OSU! standard turniej
Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)
Opis: Brak opisu

Makijaz kawaii, czyli jak maluja sie Azjatki
Prowadzacy: Aleksandra Koztowska "Satatka"

Godzina: 12:30 - 14:30

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Pokaz i warsztaty makijazu kawaii - tak jak robig to Koreanki czy Japonki.

Proba koncertu
Prowadzacy: NanoKarin
Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis: Brak opisu

Kiedy skonczy sie One Piece? Czyli co jeszcze musi sie sta¢, aby saga dobiegta



konca

Prowadzacy: Jakub Trykacz

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Program ma na celu oszacowanie przyblizonego zakohczenia serii One Piece. Zadanie to jest co najmniej
karkotomne, poniewaz sam autor, Eiichirdo Oda, pie¢ lat temu stwierdzit, Ze manga zakohczy sie w ciggu pieciu lat, a

obecnie nie wydaje sie by¢ nawet blisko finatu. Wszystkie kalkulacje beda oparte na tempie wydawania kolejnych
rozdziatéw przez autora oraz na czasie potrzebnym do opowiedzenia wydarzen, ktére pozostaty do zamkniecia sagi.

Ekstremalna wiedzowka dubbingowa

Prowadzacy: Susie

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Podczas ogladania filméw z dubbingiem czujesz sie jak na memie z Leonardo DiCaprio z "Pewnego razu w

Hollywood"? Masz w gtowie bogatg baze gtoséw, aktoréw i cytatéw? Dubbingpedia i Widze Gtosy to twoje ulubione
miejsca w Internecie? Ta wiedzéwka jest wiasnie dla ciebie!

Japonczyk i jego szczescie w Polsce

Prowadzacy: Yutaro Takechi

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Aula

Opis:

Japanese Man in Love with Poland Shares His Culture Through Food and Social Media.
Prowadzone po angielsku

Animcowe OP/ED Wewiorka Edition

Prowadzacy: Wojciech Korona "Kuro_Okami"

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Klasyczny konkurs muzyczny z openingdéw i endingéw w dwukrotnym przyspieszeniu? Myslisz, ze sobie poradzisz?
Zapraszam do wziecia udziatu.

Koncert NanoKarin
Prowadzacy: NanoKarin
Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis: Brak opisu

lle tragedii to za duzo tragedii. Mangi, ktére daja nam depresje

Prowadzacy: Oliwier Podlesny

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Odpowiedzenie na pytanie ile tragedii to za duzo dla przecietnego cztowieka. Dodatkowo powiedzenie o mangach,
ktére majg w sobie rézne rodzaje tragedii i czy nie jest jej za duzo.

Fenomen "Umamusume: Pretty Derby" - Dlaczego dziewczyny-konie podbijaja
swiat?

Prowadzacy: Mateusz Stegierski

Godzina: 14:00 - 16:00



Sala: Aula

Opis:

Zapraszam na prelekcje, ktéra zagtebi sie w fenomen gry "Umamusume: Pretty Derby" i postara sie odpowiedzie¢
na pytanie, dlaczego dziewczyny-konie staty sie jednym z najwiekszych hitéw popkultury w Japonii. Przyjrzymy sie,
jak potgczenie popularnych motywéw z japonskiej kultury idolek z emocjonujgcym Swiatem wyscigéw konnych
stworzyto unikalny i wciggajacy koncept. Omdéwimy wptyw, jaki gra wywarta na branze, a takze przeanalizujemy, w
jaki sposéb seria anime, mangi i sama rozgrywka przyczynity sie do zwiekszenia zainteresowania prawdziwymi
wyscigami konnymi. Przesledzimy réwniez, jak dzieki globalnej wersji, zaczyna podbija¢ réwniez rynek Swiatowy,
zdobywajgc serca graczy poza Japonia.

Nihon-to - ostrze japonskie

Prowadzacy: tukasz Stecko oraz Hubert Sokét-Twarowski

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Japonskie ostrza urosty do rangi legendarnych. Ale ile prawdy jest w legendzie. O jakosci ostrzy, o tym jak walczono

i czy ostrze japonskie jest szabla, czy mieczem odpowie kolekcjoner i praktyk japonhskiej szermierki. W trakcie
prelekcji zostang zaprezentowane zaréwno zabytkowe ostrza, jak i mniej i bardziej udane wspétczesne kopie.

Wolne Granie
Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 14:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)
Opis: Brak opisu

Szepty z Yamae

Prowadzacy: Natalia Wojtyta

Godzina: 14:00 - 18:00

Sala: Sala 34 - RPG

Opis:

W odcietej od Swiata wiosce Yamae, potozonej w cieniu gér i skgpanej w cieniu lasu, cos sie przebudzito. Od kilku
tygodni wsréd drzew pojawiaja sie niebieskie ogniki, a z kazdym kolejnym switem mieszkancy odkrywaja nowe
niecodzienne zjawiska. Szeptem moéwi sie o duchach i ztamanych przysiegach. Nikt nie chce wchodzi¢ juz do lasu,
jednak to w nim skrywa sie odpowiedz.

RPG System: Zew Cthulhu e.7
Gracze: 4
Poziom trudnosci: easy

Warsztaty recznego szycia pluszakow dla poczatkujacych

Prowadzacy: Marlena Podlesna

Godzina: 14:30 - 17:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Chcesz zaczac szy¢ ale nie wiesz jak zacza¢? Marzysz o wlasnym pluszaku, ale przyttaczaja cie wykroje? Styszysz
syreni $piew maszyny do szycia, ale nie chcesz od razu inwestowad w kupe sprzetu? To warsztaty dla Ciebie!
Pokrétce wprowadze Cie w $wiat szycia, przedstawie réznorodne materiaty i podpowiem jak dobra¢ te odpowiednie

do szycia pluszakdéw (i nie tylko), pomoge zrozumie¢ podstawowe wykroje, rozeznac sie w sprzecie potrzebnym do
szycia i oczywiscie pomoge Ci uszy¢ Twojego pierwszego pluszaka! Cata reszta bedzie w Twoich rekach :)

Jedziemy do Japonii

Prowadzacy: Sebastian Wisniewski

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Chcesz sie wybrac do Japonii ale nie wiesz jak sie do tego zabrac? Przerazajg Cie ceny w biurach turystycznych?
Boisz sie, ze nie poradzisz sobie z logistyka podrézy w tak odmiennym kulturowo kraju? Przyjdz, a dowiesz sie jak

zorganizowac sobie takie wyjazd i nie zbankrutowad. Dostaniesz praktyczne informacje i wskazéwki oraz poznasz
koszty samodzielnej wyprawy. Wyjdziesz z planem spetnienia swojego marzenie o odwiedzeniu tego magicznego



kraju.

Kolej na Anime; Anime na Kolej - czyli o transporcie szynowym w Mandze i Anime
Prowadzacy: Amadeusz Dobrzycki

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Dla Japohczykéw kolej odgrywa bardzo istotna role. Swoja potega oraz zaawansowaniem technicznym zachwyca
oraz inspiruje kolejne pokolenia; zwtaszcza artystéw tworzgcych mangi lub anime. W czasie tej prelekcji oméwimy

wybrane kolejowe motywy wystepujace w anime lub mandze oraz oméwimy ich symbolike. Prelekcja jest
skierowana do wszystkich; zwtaszcza dla oséb ktére z tg forma transportu majg do czynienia od Swieta

No i ch* zrozumiatam, bo wszystko po angielsku - czyli jak ttumaczy¢ dubbingi, by
sie podobato

Prowadzacy: Susie oraz Evil

Godzina: 15:00-17:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Tutaj dowiecie sie, jak przygotowad technicznie dobry, czytelny dla aktora skrypt do dubbingu. Znajdziecie tez kilka

porad, jak zartowac z klasg, by by¢ cytowanym przez nastepne pokolenia. Po czesci teoretycznej wspdlnie
napiszemy dialogi do krétkiej scenki z anime!

Pokaz ceremonialnego tucznictwa japonskiego - kyudo
Prowadzacy: Andrzej Kentaro Pindur

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena

Opis:

Pokaz ceremonialnego strzatu tukiem japonskim

potgczony z wyktadem na temat tucznictwa japonskiego

Przerwa przed Konkursem KAMI-COSU
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena

Opis: Brak opisu

Japonia tradycyjna, nowoczesna, magiczna

Prowadzacy: Sebastian Wisniewski

Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Tokio, Kioto, Osaka, Hiroszima to punkty obowigzkowe gdy wybieramy sie po raz pierwszy do Japonii. Przyciagajg
nowoczesnoscia, tradycjg, kuchnia ale ten kraj ma do zaoferowania znacznie wiecej. Magiczne ogrody, stare zamki,
domy samurajéw, Swiatynie szinto, zen i buddyjskie, przepiekna przyroda, niesamowite géry, dawne szlaki

komunikacyjne i wszechobecne kawaii. Pokaze wam miejsca ktére warto odwiedzi¢ bedgc w Japonii bedgc po raz
pierwszy, drugi czy trzeci. Ten znane jak i te mniej nieoczywiste,

Pierwowzory postaci z Bungo Stray Dogs

Prowadzacy: Halina Todorowska

Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Bungo Stray Dogs to seria w ktérej kazda postac inspirowana jest autorem, ktéry istniat i tworzyt na prawde. Na

mojej prelekcji przedstawie pierwowzory wybranych postaci, przyblize ich zyciorys i twérczo$¢, poréwnam inspiracje
z finalnymi postaciami, a takze omdéwie nawigzania do twdrczosci tych autoréw w serii Bungo Stray Dogs.



Sekrety Szesciennego Swiata: Ztozono$¢ uniwersum Mushoku Tensei

Prowadzacy: Mateusz Stegierski

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Aula

Opis:

W tej prelekcji zanurzymy sie w unikalny swiat serii Mushoku Tensei, daleko wykraczajacy poza typowe isekai.
Skupimy sie na jego ztozonej strukturze, w tym na fascynujacej geografii kontynentéw, powigzaniach politycznych
migdzy frakcjami i krlestwami, oraz na precyzyjnie skonstruowanym systemie magii i stylow walki. Zgtebiajac
tajemnice ,,.SzeSciennego Swiata”, przyjrzymy sie réwniez systemowi ocen i tytutéw, ktéry porzadkuje site
bohaterdéw, a takze zastanowimy sie, jak te wszystkie elementy wptywajg na losy protagonisty i narracje catej serii.

Zbroja Japonska na przestrzeni wiekéow

Prowadzacy: tukasz Stecko oraz Hubert Sokét-Twarowski

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Myslac o japonhskiej zbroi widzimy zwykle przed oczami jeden czy dwa obrazki. Tymczasem zbroja japonska to setki
lat historii zmian i moda rézna na przestrzeni catego kraju. Jak sie zmieniata? Z czego byta wykonana? W czym rézni

sie od europejskiej? Czy dato rade wykonad w niej salto? Postaramy sie skompresowacd kawat rzetelnej wiedzy do do
jednej prelekg;ji.

Konkurs KAMI-COSU
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis: Brak opisu

Planszowki sa sexy (dla socjologéw)

Prowadzacy: Marime

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Czym rézni sie gra w Monopoly od rzeczywistego Swiata? Tym, ze w grze przynajmniej znasz zasady. Poznaj swiat
gier planszowych oczami badaczy!

Zycie po KPop Demon Hunters - Twoéj pierwszy krok w k-pop

Prowadzacy: Wiktoria Boniecka "Axel" oraz Flora Wiechecka

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Aula

Opis:

Obejrzat_$ KPop Demon Hunters. Film Cie zachwycit. Prébujesz wejs¢ w Swiat k-popu... i masz mndéstwo pytan?

Trafit_$ na specjalistki! Pokazemy Ci to, co nieoczywiste, moze kontrowersyjne i zaskakujace, a z pewnoscia
fascynujgce w kulturze koreanskiego popu, ktérego fala ogarneta caty Swiat!

Japonskie Bractwo Rycerskie

Prowadzacy: tukasz Stecko oraz Hubert Sokét-Twarowski

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Kazdy chyba widziat lub styszat o wspétczesnych rycerzach. Odwazni mezczyzni wykonuja lub kupuja zbroje
rycerskie by nastepnie walczy¢ w turniejach rycerskich. Wcigz jednak mato oséb jest Swiadomych, ze w Polsce

istniejg bractwa japonskie. Przedstawiciel jednego z nich opowie o swojej przygodzie z rekonstrukcjg dawnych
japonskich wojownikdéw.

OSU! wiedzdéowka (sprawdz swoja wiedze o mapach)



Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 17:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)
Opis: Brak opisu

Warsztaty sktadania origami

Prowadzacy: Marlena Podlesna

Godzina: 17:30 - 19:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Czym jest origami kazdy wie, ale jak je sktadac? To juz moze by¢ mniej oczywiste. Tutoriale na youtubie to jedno,
ale nie kazdy wie, ze origami maja swéj wtasny niepowtarzalny jezyk zapisu, a poprawne go odczytanie to czasem

nie lada zagadka! Na szczescie tylko dla niewtajemniczonych ;) Przyjdz i przekonaj sie, ze sztuka sktadania
cudownych rzezb z papieru nie jest tak straszna, jak sie wydaje!

Swiete szczury i Budda ze Swiebodzina, czyli najciekawsze swiatynie Azji
potudniowo-wschodniej

Prowadzacy: Agnieszka Szady

Godzina: 18:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

W Saraburi mozecie sie dowiedzie¢, jaki numer buta nosit Budda, w Delhi zatapa¢ na darmowy obiad, w Madurai
pobtogostawi was stor, a w Desnoke obejrzycie Swiete szczury. W Wietnamie jednym ze sSwietych zostat Victor

Hugo, w chinskiej dzielnicy trzeba powachlowa¢ posgzek matego boga pieniedzy... Achika opowie rézne ciekawostki
o0 azjatyckich $wiatyniach i wyznaniach oraz pokaze slajdy ze swoich podrézy.

Gdyby byt pan zwierzeciem, to jakim?

Prowadzacy: Pchetka

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Panel dyskusyjny o rozmowie kwalifikacyjnej dla poczatkujacych. Jak sie przygotowad, jak méwic o sobie, a kiedy
uciekad. Zapraszam!

Nieoczywiste mangowe kalambury

Prowadzacy: Aleksandra Koztowska "Satatka"

Godzina: 18:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Zapraszamy na nieoczywiste mangowe kalambury! Dobra zabawa gwarantowana!

Love Llve - Jej wielki wzlot i bolesny upadek projektu (panel dyskusyjny)
Prowadzacy: Mirek Nowak "Mireknow"

Godzina: 18:00 - 19:30

Sala: Aula

Opis:

Love Live - projekt ktéry zrewolucjonizowat branze idolkowg stajgc sie Swiatowym ewenementem przez wiele lat,
ale czy wiele ztych decyzji i zdarzen losowych mogty sprawi¢ ze mozna dalej oglada¢ ten projekt?

Kultura stowa i gestu w Japonii
Prowadzacy: Matgorzata Wielgosz
Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:



Méwi sie ,,grzeczny jak Japonczyk”. Kultura stowa i gestu w Japonii rzeczywiscie
opiera sie na subtelnosci w komunikacji. Dominujg w niej uktony, milczenie, gesty
wyrazajgce szacunek. W relacjach Japoniczycy staraja sie, by panowata harmonia.
Ciekawe przyktady form stowa i gestu w Azji, Afryce i Europie mozna pozna¢ na
krétkim filmie ,,Stowa i gesty” rez. Matgorzata Wielgosz i poréwna¢, zestawi¢ ze
sobg rézne sposoby porozumiewania sie.

Warsztaty aktorskie "Ustysz siebie”

Prowadzacy: Qki

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Moéwi¢ kazdy umie, ale by¢ przy tym zrozumiatym to jest juz cos innego. Aktor gtosowy musi do tego dodac tez
odpowiedni tembr i barwe gtosu. No i gra¢ emocjami. Robi sie tego catkiem sporo...To jednak nie jest tak trudne jak
sie moze wydawacd! Wszystkie umiejetnosci potrzebne do tego masz we wtasnym domu, a wrecz zawsze przy sobie.
Po prostu trzeba wiedzie¢ jak to ¢wiczy¢. Warsztaty aktorskie majg na celu pokazad proste elementy zwigzane z
rozgrzewka gtosowg, dbaniem o dykcje i elementami aktorskimi wykorzystywanymi nie tylko w dubbingu ale
ogdlnie w teatrze. Prowadzone sg przez aktora-amatora z wieloletnim doswiadczeniem przed mikrofonem, na
scenie oraz wséréd chtonnych wiedzy warsztatowiczéw. Jako cztonek najwiekszej grupy fandubbingowe] podzieli sie

nie tylko potrzebna praktyka ale i kulisami samoistnego nagrywania fandubbingéw oraz postara sie obali¢ naroste
dookota tego mity

Papier i sztuka. Japonski teatrzyk obrazkowy kamishibai
Prowadzacy: Matgorzata Wielgosz

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

W Polsce popularna forma opowiadania historii stat sie japonski teatrzyk obrazkowy
kamishibai. Nazwa pochodzi od stéw jap. kami-papier, shibai-sztuka i oznacza
papierowy teatr, sztuke teatralng na papierze, teatr obrazkowy, teatr ilustracji. Jest to
forma posrednia pomiedzy teatrem a literaturg. Fabuta i obraz daja w papierowym

teatrzyku spdjna catos¢, to doskonata metoda pracy z tekstem i ilustracjg
jednoczesnie. Przekonajcie sie, Panstwo, na prezentacji tego teatrzyku.

Wolne Granie
Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 19:00 - 00:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)
Opis: Brak opisu

Sekret V wiezy

Prowadzacy: Maciej Piech

Godzina: 19:00 - 01:00

Sala: Sala 34 - RPG

Opis:

Jako czworo rycerzy budzicie w zamkowym lazarecie, cali w opatrunkach, czujac jakby wasze ciata nie nalezaty do
was. Prébujac sobie przypomnied przesztos¢ czujecie tylko bdl i poczucie utraconego zycia. Jestescie zamknieci
wewnatrz muréw tej twierdzy, a jedyne co wam pozostaje to odkrycie sekretu centralnej wiezy oraz by¢ moze

odzyskanie czesci dawnych siebie zanim przyjdzie wam dokona¢ wyboru. Wyboru od ktérego zaleze¢ beda losy
Swiata jak i los was samych.

RPG System: D&D 5.5e (2024)
Gracze: 4
Poziom trudnosci: medium

Mitologia Japonska oraz Chinska, co, gdzie jak i dlaczego? Co powoduje, ze
interesujemy sie mitologia krajow Azjatyckich.

Prowadzacy: Julia Gorska

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Aula



Opis:
90 minutowy punkt programu pozwoli nakresli¢ jak mitologia krajéw Azjatyckich, zostata rozpowszechniona na
catym globie, dyskusje co o niej wiemy. Poruszane tematy mitologii w grach oraz ksigzkach.

PowerPoint Karaoke

Prowadzacy: Pchetka

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Uwielbiasz publiczne przeméwienia i w szkole lub na studiach to zawsze to ty prezentowate$ materiat ktéry
przygotwata reszta grupy? Swietnie, przyjdz i zaprezentuj slajdy ktére widzisz pierwszy raz na oczy!

Sympatia dla robota- Anime poruszajace temat robotéw, a tak doktadnie czy
roboty moga by¢ jak ludzie

Prowadzacy: Mikotaj Rola "Miko"

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Roboty sg dos¢ czesto pojawiajgcym sie tematem w fikcji od kiedy pojawity sie jako koncept. Czesto sg ukazywane
raczej gtéwnie jako jakie$ zagrozenie dla ludzkosci lub przeciwnie, jako narzedzie z ktérego to ludzie korzystaja.
Tematem poruszanym jednak od jakiegos czasu stata sie takze kwestia filozoficzna jaka jest temat czlowieczenstwa
w robotach, czy mogga one by¢ jak my, ludzkie. Watek ten pojawit sie w nie jednym anime oraz w nie jednej
mandze, to wiasnie chce zgtebi¢ na swojej prelekcji. Przytocze oraz oméwie pare przyktadéw anime, ktére to

skupiajg sie na watku ludzkosci i robotéw, tego czy tak wiele ich dzieli czy sg jednak do siebie o wiele bardziej
podobni niz sie im wydaje.

A ja tam lubie, czyli o gustach, fandomach i niecheci powodach

Prowadzacy: Bartiomiej Olechowski "BrodyTeller"

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Dlaczego jedni nie wyobrazajg sobie zycia bez danej serii, a inni krecg nosem, cho¢ nigdy jej nawet nie sprébowali?
Czemu kochamy to, co dla innych jest ,cringe”? | skad sie bierze ta zacieta nieche¢ do niektérych franczyz,
twoércow czy gatunkéw? Na tej prelekcji przyjrzymy sie zjawisku gustéw - tych popkulturowych i nie tylko.
Zastanowimy sie, co sprawia, ze tak bardzo wsigkamy w pewne Swiaty, a inne nas odrzucajg. Porozmawiamy o
fandomach, ,guilty pleasure” i o tym, czemu warto czasem da¢ czemus szanse... nawet jesli to nie ,,nasze klimaty”.

Nie bedzie oceniania, bedzie za to duzo ciekawych przyktadéw, anegdot i wspdlnego rozkminiania. Bo kazdy z nas
ma co$, co lubi - i juz.

Warsztaty z teatru improwizacji z AKT VIII

Prowadzacy: Damian Kuszewski "Qki"

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Warsztaty z improwizacji taczace w sobie duzo zabawy, odrobine teorii scenicznej i realne narzedzia do
wprowadzenia zaréwno w firmie jak i na integracji grupowej. Mozliwos$¢ rozkrecenia szarych komérek, pobudzenia
wyobrazni oraz poznania kapki aktorstwa i zaprezentowania jej w przyjemnej, otwartej i nie krytycznej atmosferze.
Warsztaty majg na celu zaprezentowanie widowni technik oraz ¢wiczeh warsztatowych, ktére wykorzystywane sg
przy przygotowaniu wystepdéw teatru improwizacji. Zastosowane w nich trakcie umiejetnosci mozna wykorzystywac
zaréwno przy przygotowaniu klasycznych wystepdéw teatralnych jak réwniez do zabaw integracyjnych albo
imprezowych. Zatozeniem, ktére sobie zaktadamy przy tego rodzaju warsztatéw to ztota proporcja 25% czasu
poswieconego teorii oraz 75% poswieconego na ¢wiczenie z uczestnikami. Pozwoli to na wyprébowanie oraz
pokazanie wtasnych umiejetnosci, kreatywnosci i pomystowosci przy jednoczesnym wspétpracy z
wspoétuczestnikami, gdyz ktadziemy duzy nacisk na wspdtprace na scenie. Wszystko okraszone zdrowg doza
humoru i otwartosci na pomysty. NOWE GRY | CWICZENIA NIGDY WCZESNIEJ NIE PREZENTOWANE!

Beyblade - historia gry
Prowadzacy: Klub Sparking Void
Godzina: 20:00 - 21:00



Sala: Sala nr. 20
Opis:

Na poczatku byty baczki. Jak zmienity sie w Beyblade? Na czym polega mechanika tej gry i czym kolejne generacje
przyciagajg graczy? O historii powstania oraz specyfikacji beyblade'éw opowiedzg cztonkowie klubu Sparking Void.

teatr Kobito Rakugo

Prowadzacy: Teatr Kobito Rakugo

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena

Opis:

Rakugo - japoniski teatr jednego aktora Teatr jednego aktora, w ktérym gawedziarz opowiada w pozycji siedzgcej
dtuga i najczesciej zabawng historie, majac za rekwizyty tylko wachlarz (sensu) i kawatek materiatu (tenugui). Jesli

chcesz dowiedzie¢ sie, jak wygra¢ z duchem, by¢ idealng panng mtodg, albo jak wyglada praca marzen - przyjdz,
zabierz ze sobg butelke wody i postuchaj fascynujgcych historii o sobie samym!

Zdrowie w Anime

Prowadzacy: Amadeusz Dobrzycki

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 111

Opis:

W czasie tej prelekcji wcielimy sie w Doktora House'a i omdéwimy motywy zdrowotne wystepujgce w mandze oraz w

anime; jakie majg wptyw na fabute i na potencjalnego widza oraz postawimy diagnoze na co chorujg twoje ulubione
postacie

Live Dubbing - nagraj The Fragrant Flower Blooms with Dignity

Prowadzacy: NanoKarrin

Godzina: 21:00 - 23:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podtéz gtos pod wybrang posta¢ ze znanych filméw i
serialil

Wy ratujcie sobie swiat - ja mam swoje do zrobienia

Prowadzacy: Barttomiej Olechowski "BrodyTeller"

Godzina: 21:00 - 22:30

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Goblin Slayer ma jeden cel: slaying goblins . Co tgczy Goblin Slayera i prace u podstaw oraz typowego woznego?
Pochylam sie nad tematem dlaczego w serii wydarzenia ktére moga zniszczy¢ Swiat sg zaledwie... ttem

pojawiajgcym sie od czasu do czasu. Jak wygladatoby uniwersum gdyby nie Orcbolg? Prelekcja +16 Ostrzezenia:
przemoc, smier¢, Stefan Zeromski i pozytywizm

One Piece - sztuka pisania flashbackow

Prowadzacy: Agata Kowalska "Zesk"

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Retrospekcje w mangach i anime nie sg niczym wyjgtkowym, mozna je znalez¢ wszedzie, a nawet oczekujemy, ze

bardzo wygodnie pojawia sie i wyjasnia nam wszystko. Tylko ze w One Piece one sg czyms wyjgtkowym - zdolnym

do wyrwania bijagcego serca z piersi czytelnika tak mocno, ze zapomni jakg mange czyta. Dlaczego? Co sprawia, ze
One Piece'owe retrospekcje tak dobrze manipulujg naszymi emocjami, dlaczego tak dobrze zapadajg w pamie¢, ze

mimo 27 lat wydawania nadal méwi sie o tych, ktére widzieliSmy lata temu. Przyjrzyjmy sie zatem fenomenowi,
jakim sg One Piece'owe flashbacki.

Maraton anime w X minut
Prowadzacy: NanoKarrin



Godzina: 23:00 - 01:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Nie chce ci sie oglgdad catej serii? A moze chcesz odswiezy¢ sobie znane produkcje przez krzywe zwierciadto? Tak
czy inaczej, na pewno nie raz usmiechniesz sie na naszych najpopularniejszych parodiach anime!

Niedziela (24.08.2025)

Wolne Granie

Prowadzacy: Feniks

Godzina: 00:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 129 oraz 130 (GamesRoom)
Opis: Brak opisu

Thorkell Wysoki - miedzy Jomsborgiem a anime "Vinland": obraz skandynawskiego
jarla w europejskiej nauce i azjatyckiej kulturze.

Prowadzacy: Jeremi Kotecki

Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Prelekcja zostanie poswiecona dogtebnej analizie postaci historycznej dunskiego jarla Thorkella Wysokiego. Autor
Jeremi Kotecki - zatozyciel oraz gtéwnoprowadzacy projektu Cienie Dziejéw dokonana analizy wspomnianej postaci z
Epoki Wikingéw zaréwno pod katem biezgcego stanu badan, jak i anime "Vinland" opartego o mange noszaca ten
sam tytut. Szczegdlnie skupi sie na skonfrontowaniu cech oraz przygdd Thorkella Wysokiego przedstawionych w
zrédtach historycznych i samym anime. Wyjasni réwniez kontekst historyczny i kulturowy samej postaci oraz role
jaka Thorkell odgrywat zaréwno w historii europejskiej, jak i kulturze azjatyckiej.

Gos¢ specjalny
Jeremi Kotecki

Twérca oraz gtéwnoprowadzacy projektu "Cienie Dziejéw". Magister historii, absolwent UMK, publicysta
historyczny oraz pasjonat wczesnego sredniowiecza. Autor artykutéw poswieconych wczesnosredniowiecznej
Skandynawii, kulturze nordyckiej oraz mitologii Epoki Wikingéw. Prywatnie réwniez muzyk, pasjonat fantastyki,
sportéw sitowych, gamingu oraz poezji. Zagorzaty Tolkienista i oddany fan ciezkiej muzyki. Twérca cyklu prelekcji
poswieconych obrazowi kultury wczesnosredniowiecznej Skandynawii w grach wideo. Publikowane przez niego
tre$ci mozna znalezé zaréwno na tamach magazynu "Archeologia Zywa", jak i "Focus Historia", TikToku czy
Instagramie, ktére sg je gtéwnymi narzedziami publicystycznymi. Zwolennik ciezkiej pracy, gtebokiego snu i
petnego talerza.

Wazka na ostrzu witdczni - warsztaty z pisania haiku

Prowadzacy: Agnieszka Szady

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Japonczycy sa mistrzami miniaturyzacji, wiec stworzyli tez najkrétszg na swiecie forme poezji. Czy mozna nauczy¢

sie pisac poezje? Przeciez to wymaga natchnienia! Na pewno mozna nauczy( sie pisa¢ haiku - moze nie beda od
razu na poziomie publikacji w Papierowym Zurawiu, ale za to jaka satysfakcja!

Czy bycie Hikikomori to cierpienie czy przywilej?

Prowadzacy: Agata Rozwadowska "Aya" oraz Mikotaj Olesiewicz "Oshi"

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aula

Opis:

Hikikomori to osoba ktdra przez lata izoluje sie od spoteczenstwa i zyjgca w swoim pokoju. 2% japonskiej populacji
to osoby nie wychodzace z domu, unikajgce rozmawiania z innymi lub preferujgce tylko komunikacje przez internet.
Jednak przez to jak odizolowani s Hikikomori od komunikacji z innymi ciezko dowiedzie¢ sie o ich perspektywie
dlaczego zdecydowali sie lub musieli sie izolowad. W takcie dyskusji oméwimy jakie cechy i czynnosci wykonuja
Hikikomori, jaka majg relacje z praca, internetem, grami i popkultura i Swiatem poza ich domem. Postaramy sie

odpowiedzie¢ na pytanie czy zostali zmuszeni na osamotnione przez okrutnos$¢ Swiata czy po prostu to leniwe
doroste dzieci? Réwniez zastanowimy sie czy problem wystepuje tylko w Japonii czy jest juz globalny.



Mahjong od zera do anime bohatera, czyli Yaku grac¢ w te ptytki?

Prowadzacy: Kacper Bednarczuk "Kyou"

Godzina: 10:00 - 11:30

Sala: Sala nr. 111

Opis:

Pamietasz achievementy z Mahjonga w Yakuzie? Albo kasyno z Final Fantasy XIV, a moze Qingque z Honkai: Star
Rail? Mahjong jest wszedzie, a Ty wcigz nie wiesz, o co w nim chodzi? Czas to zmieni¢! Naucz sie podstaw
japonskiego Mahjonga Riichi: poznaj ptytki, zasady i zwycieskie uktady. Pokaze tez, jak grac online i gdzie jeszcze
Mahjong pojawia sie w popkulturze.

Nocna parada duchéw. Wprowadzenie do mitologicznego swiata japonskich zjaw,
demondw i potworéow

Prowadzacy: Urszula Ostrowska

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Monstra od starozytnych czaséw staty w opozycji do ,normalnosci”. Pierwotny obraz potwora wyznacza pewng
granice pomiedzy tym, co znane, a tym, co obce, a takze pomiedzy zrozumiatym i niezrozumiatym. Pomaga
rozrézni¢ nam dobro od zta. W jaki spos6b pojecie potwora pojmowane byto w Japonii? Jakie stwory czyhaty na ludzi

nocy i czy wszystkich nalezato sie tak samo obawia¢? zapraszamy na prelekcje o yokai - mitycznych stworzeniach i
potworach wystepujacych w japonskiej mitologii i ludowych tradycjach.

Wolne Granie
Prowadzacy: OSU ROOM
Godzina: 10:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 203 (OSU ROOM)
Opis: Brak opisu

Enter Sandman

Prowadzacy: Sebastian Danielak

Godzina: 10:00 - 14:00

Sala: Sala 34 - RPG

Opis:

Na catym Swiecie rozprzestrzenia sie tajemnicza plaga snu. W jednym miejscu ludzie zapadaja w gtebokie $pigczki,
z ktérych nie mozna ich wybudzi¢. W innych — cierpia na chroniczng bezsenno$¢, a ich organizmy powoli

odmawiajg postuszenstwa. Lekarze sg bezradni, media huczg od teorii spiskowych, a szeptane legendy o istocie
nawiedzajgcej sny.

RPG System: Zew Cthulhu 7e
Gracze: 4
Poziom trudnosci: easy

(Watpliwa) Perfekcja na szynach - czyli o Japonskiej kolei stéw duzo

Prowadzacy: Amadeusz Dobrzycki

Godzina: 11:00 - 14:30

Sala: Aula

Opis:

W czasie tej prelekcji oméwimy japonska kolej od podszewki; czy to pod wzgledem historycznym, technicznym oraz

spotecznym. Pokaze réwniez kilka praktycznych wskazéwek opartych na swoich doswiadczeniach jak przezy¢ w tym
wielkim zelaznym ekosystemie

Tanabatowy Live Dubbing - warsztaty dubbingowe
Prowadzacy: NanoKarrin

Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)



Opis:
Wpadnij do nas w dowolnym momencie trwania atrakcji i podtéz gtos pod wybrang postaé ze znanych filméw i
serialil

Kpop Random Play Dance

Prowadzacy: Halina Todorowska

Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Zapraszamy do udziatu w Kpop Random Dance! Niewazne ile choreografii umiesz, jakich zespotéw stuchasz, jak
dobrze tanczysz, liczy sie to, ze znalazte$s odwage by wejs¢ do kota i zatanczy¢ do ulubionego refrenu!

Rewolucja przemystowa, bitwa o kolonie i szukanie matki Zuko, czyli co sie
wydarzyto po tym jak Avatar przywrocit pokadj

Prowadzacy: Agata Kowalska "Zesk"

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Nie wszyscy fani wiedzga, ze historia Aanga i jego przyjaciét nie kohczy sie na ostatnim odcinku Legendy Aanga, jest
to opowies¢, ktéra jest nadal kontynuowana od ponad 10 lat w formie komiksu. Rzuémy okiem na to co zrobit

komiks, jakie relacje rozwinat i w jaki sposéb popchnat historie do przodu, mimo iz zto, ktére gnebito ten Swiat przez
100 lat juz nikomu nie grozi.

Luca préba

Prowadzacy: Luca

Godzina: 11:00 - 11:30

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis:

Préba przed koncertem solowym

Koncert solowy Luca
Prowadzacy: Luca

Godzina: 11:30 - 12:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena
Opis: Brak opisu

Superaplikacja - jak moze dziatac, i co gdy ktos ja przejmie?

Prowadzacy: Barttomiej Olechowski "BrodyTeller"

Godzina: 11:30 - 12:30

Sala: Sala nr. 111

Opis:

WyobrazZ sobie aplikacje, ktéra kontroluje wszystkie aspekty zycia - od pracy, przez transport, po zdrowie i relacje
miedzyludzkie. Brzmi wygodnie? A co, jesli ktos jg przejmie? W czasie prelekcji porozmawiamy o idei superaplikacji
- systemu, ktéry tgczy wszystko w jednym miejscu. Przyjrzymy sie, jak ten koncept rozwija sie w prawdziwym
Swiecie - od Azji po Doline Krzemowa - oraz co moze sie wydarzy¢, gdy zbytnio zaufamy jednej technologii.

Archipelag Ztotego Jabtka, czyli wakacje z Genshinem

Prowadzacy: Bevee

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Golden Apple Archipelago to dla wielu graczy Genshina miejsce majace szczegdlne znaczenie. Wyspy posrodku
niczego, symbol wakacyjnego odpoczynku i beztroski, gdzie skomplikowane pytania o swiat i cel naszej wedréwki

schodzity na drugi plan... A moze wrecz przeciwnie? O snach, mirazach i podrézowaniu, kiedy podrézowac nie byto
mozna.



Czy buddyzm aby na pewno jest religia?

Prowadzacy: Wiktoria Warpas

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Czy myslat*s$ kiedys o tym, by zainteresowac sie buddyzmem? To Swietnie! Studentka jezykdéw azjatyckich i
pasjonatka kultur Azji Wschodniej oraz Potudniowo-Wschodniej, ktéra swojg prace dyplomowa postanowita
poswieci¢ tematyce buddyzmu, serdecznie zaprasza na prelekcje! W trakcie tego fascynujgcego spotkania z
buddyzmem nie tylko uzyskamy odpowiedz na pytanie z tytutu prelekcji, lecz takze oméwimy buddyzm od
podszewki! Dowiecie sie o gtéwnych zatozeniach i ideach tej duchowej sciezki oraz poznacie historie Siddharthy

Gautamy, znanego "pod pseudonimem" Budda. Ponadto przedstawione zostang tradycje buddyjskie na réznych
obszarach Dalekiego Wschodu, z wyszczegédlnieniem réznic, ktére miedzy nimi wystepuja (a jest ich wiele!).

Rewolucjonistka Utena - czy po 30 latach warto ja obejrzec?

Prowadzacy: Maja Rézanska "Fublebuble"

Godzina: 12:30 - 13:30

Sala: Sala nr. 111

Opis:

W prelekcji przedstawie pokrétce historie powstania tego tytutu i mozliwie bezspoilerowo opowiedzie¢ o jego

wadach i zaletach. Przede wszystkim jednak chciatabym przypomnie¢ ludziom o istnieniu tego anime (i mangi) i
zacheci¢ mimo wszystko do zapoznania sie z nim.

Spektakl teatru improwizacji grupy AKT VIII pt. "Scena LXXXV czyli Sen Nocy
Letniej

Prowadzacy: Damian Qki Kuszewski

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Sala Gimnastyczna - Scena

Opis:

Piaseczynska grupa improwizacyjna AKT VIII pragnie zaprosi¢ Was na jedyny w swoim rodzaju, niepowtarzalny letni
spektakl teatru improwizacji w rytmach Tanabata! Co wyrdznia teatr improwizacji? To widz decyduje o tym, co
zobaczy na scenie! Aktorzy korzystaja z szeregu gier improwizacyjnych, aby wprowadzi¢ pomysty publicznosci do
spektaklu. Pytajg o sugestie: miejsca akcji, problemy do rozwigzania, tematy rozméw czy stowa-inspiracje. Kazdy
wystep jest tak unikalny, jak unikalni sg jego widzowie - nigdy nie ma dwéch takich samych spektakli. To
publicznos¢ rzadzi! 3, 2, 1, 8! Dzieki teatralnym korzeniom, Akt VIII umiejetnie taczy techniki improwizacji z
klasycznym teatrem, co dodaje ich wystepom Swiezosci, jednoczesnie respektujac fundamentalne zasady sztuki
teatralnej. Wystepowalismy dotychczas goscinnie na wydarzeniach takich jak Twierdza, Cytadeka czy Pyrkon.

Aktorstwo w RPG. Podstawowy elementy czy tylko mity dodatek?

Prowadzacy: Qki

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

W swiecie RPG Critical Role, Imaginarium RPG, Dimension20, Matt Mercer, Brennan Lee Muligan i wielu innych sa
wrecz instytucjami. Zdobyli fandéw na catym Swiecie, ktérzy spedzali setki godzin ogladajac ich przygody, Smiejac
sie i wzruszajac z nimi. Stali sie tez zapewne oknem wystawowym dla naptywu masy nowych oséb
zainteresowanych "kamykami z matematyka". Czy jednak trzeba kopiowac to co zbudowato ich Internetowy sukces
aby po prostu dobrze sie bawi¢? W trakcie prelekcji autor podzieli sie wtasnymi doswiadczeniami w tym wzgledzie
jako Mistrz Gry oraz aktor-amator omawiajgce kwestie zwigzane nie z tworzeniem scenariuszy, mechaniky i
budowaniem interesujacych staré¢ z Wielkim Ztym ale sposobami i mozliwosciami odgrywania tych prostych spotkan

z Goblinem Boblinem i jego towarzyszami. No i przede wszystkim czy aktorstwo jest az tak istotnym elementem
zabawy w turlanie kostkami"

Taniec chinski

Prowadzacy: Marta Czajka oraz Martyna Harpula

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 14 (Warsztaty)

Opis:

Na warsztatach bedziecie mie¢ okazje nauczy¢ sie petnych gracji i elegancji ruchdéw, sprébowad swoich sit z



rekwizytami takimi jak woale, czy wachlarze, a takze dowiedzie¢ sie co nieco o historii i rodzajach tahca w Chinach.
Serdecznie zapraszamy!

Mysz, krolik i fajerwerki, czyli co uczynito Al the Somnium Files tak wyjatkowym
Prowadzacy: Agata Kowalska "Zesk"

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 20

Opis:

Sa historie ktére sa dobre kiedy sie je przezywa, ale po ich zakohczeniu jako$ nie ciggnie do powrotu i sg historie
ktére maja tylko wiecej warstw im dtuzej sie o nich mysli, gry AITSF naleza do tego drugiego typu, sposéb w jaki te
narracje sg napisane i to jak losy tych postaci przeplataja sie i tgcza daje graczowi wiele do myslenia. Zanurzmy sie
wiec w te historie i porozmawiajmy o gtebi jakie w sobie maja.

"Lepiej by¢ swinia niz faszysta" - polityka i syndrom ocalatego w Porco Rosso
Prowadzacy: Maja Rézanska "Fublebuble"

Godzina: 13:30 - 14:30

Sala: Sala nr. 111

Opis:

W prelekcji pragne zwréci¢ uwage na polityke przedstawiona w filmie Hayao Miyazakiego, pochyli¢ sie nad stanem

psychicznym gtéwnego bohatera - Porco i przeanalizowac jak pierwsza wojna swiatowa wptyneta na przedstawiony
Swiat i gtéwnego bohatera.

Za konwent! - gra improwizacyjna

Prowadzacy: Orzecho

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 26 (NanoKarin)

Opis:

Konwent to szybka, narracyjna gra karciana bez MG, w ktérej wspélnie budujemy opowies¢ o przygotowaniach i

burzliwym przebiegu fanowskiego zlotu - od pierwszych planéw po dramatyczny finat, a kazda wyciaggnieta karta
zadaje nowe, zaskakujace pytanie.

Chinski na start: triki i ciekawostki

Prowadzacy: Antonina Nowakowska

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 122

Opis:

Zastanawiasz sie, czy warto zaczgc¢ uczy¢ sie chinskiego? Przyjdz na prelekcje prowadzong przez ttumaczke,
magister sinologii, petng praktycznych wskazéwek i zabawnych ciekawostek, ktére utatwig Ci pierwszy krok!
Nauczysz sie prostych zwrotdéw, poznasz sposéb na zapamietywanie znakéw oraz odkryjesz, co jest naprawde

trudne, a co tatwe w tym fascynujagcym jezyku. Idealne dla kazdego, kto lubi wyzwania i chce wejs¢ w sSwiat
Dalekiego Wschodu bez stresu.
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